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Learning Objectives 
 (Tujuan Pembelajaran)  

Memahami unified modeling language 

(UML) dan beberapa contohnya 

 

Memahami dan merancang pemodelan 

use case diagram (UCD)  

2 S l i d e  



 Overview Unified Modeling Language (UML): 
 UML (Unified Modeling Language) adalah sekumpulan diagram yang digunakan 

untuk melakukan abstraksi (pemodelan) terhadap sebuah sistem atau perangkat 

lunak berbasis objek.  

 

 UML dapat digunakan untuk mempermudah dalam proses pengembangan 

sistem/software/aplikasi yang berkelanjutan.  

 

 UML dapat dikatakan juga sebagai perkembangan bahasa pemodelan di bidang 

rekayasa perangkat lunak, yang dimaksudkan untuk menyediakan cara standar 

dalam mem–visualisasikan desain sebuah sistem.  

 

 UML terdiri dari banyak elemen–elemen grafis, yang kemudian digabungkan dalam 

suatu bentuk diagram. 

 

 Tujuan representasi elemen–elemen grafis ke dalam diagram adalah untuk 

menyajikan beragam sudut pandang dari sebuah sistem, berdasarkan fungsi 

masing–masing diagram tersebut.  

 

 Kumpulan dari beragam sudut pandang inilah yang disebut sebuah model. 

Pengenalan Unified Modeling Language (UML) 

3 S l i d e  

Terkait materi topik ini, 

silahkan telusuri pada 

buku referensi 1 dimulai 

dari halaman 187. 



Pengenalan Unified Modeling Language (UML) ( l a n j u t a n…)  
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Contoh–Contoh Unified Modeling Language (UML): 
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 Use Case Diagram (UCD): 

 Use Case Diagram adalah satu jenis dari diagram 

UML (Unified Modelling Language) yang 

menggambarkan hubungan interaksi antara 

sistem dan aktor.  

 

 Use case dapat mendeskripsikan tipe interaksi 

antara pengguna sistem dengan sistem itu sendiri.  

 

 Langkah awal untuk melakukan pemodelan, perlu 

adanya suatu diagram yang mampu menjabarkan 

aksi aktor dengan aksi dalam sistem itu sendiri, 

seperti yang terdapat pada Use Case Diagram. 



Contoh–Contoh Unified Modeling Language (UML): ( l a n j u t a n…)  
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 Activity Diagram: 

 Activity diagram atau diagram 

aktivitas, merupakan sebuah 

diagram yang dapat memodelkan 

berbagai proses yang tejadi pada 

suatu sistem.  

 

 Seperti deskripsi runtutan proses 

berjalannya suatu sistem, dan 

digambarkannya secara vertikal. 

 

 Activity diagram adalah salah 

satu contoh diagram UML dalam 

pengembangan dari Use Case. 



Contoh–Contoh Unified Modeling Language (UML): ( l a n j u t a n…)  
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 Sequence Diagram: 

 Sequence diagram merupakan 

diagram yang menjelaskan 

interaksi objek berdasarkan 

urutan waktu.  

 

 Sequence diagram dapat 

menggambarkan urutan atau 

tahapan yang harus dilakukan, 

agar menghasilkan sesuatu. 



Contoh–Contoh Unified Modeling Language (UML): ( l a n j u t a n…)  
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 Sequence Diagram: ( l a n j u t a n…)  



Contoh–Contoh Unified Modeling Language (UML): ( l a n j u t a n…)  
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 Class Diagram: 
 Class diagram menunjukkan class object dan relasi yang terlibat dalam use case. 

 

 Seperti data flow diagram (DFD), class diagram adalah logical model, yang 

berkembang menjadi physical model lalu menjadi sistem informasi yang berfungsi 

secara keseluruhan. 

 

 Dalam analisis terstruktur, entitas, penyimpanan data, dan proses diubah menjadi 

struktur data beserta kode program. 

 

 Demikian pula, class diagram berkembang menjadi code module, data objects, dan 

komponen sistem lainnya. 

 

 Dalam class diagram, setiap class muncul sebagai persegi panjang, dengan nama 

class di bagian atas, diikuti oleh class attributes dan class methods. 



Contoh–Contoh Unified Modeling Language (UML): ( l a n j u t a n…)  
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 Class Diagram: ( l a n j u t a n…)  



Contoh–Contoh Unified Modeling Language (UML): ( l a n j u t a n…)  
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 Class Diagram: ( l a n j u t a n…)  

 Simbol garis menunjukkan hubungan antar class, dan memiliki label untuk 

mengidentifikasi tindakan yang menghubungkan kedua kelas. 

 

 Untuk membuat class diagram, lakukan review use case dan identifikasi class 

dalam proses bisnis yang mendasarinya. 

 

 Class diagram memiliki konsep yang disebut cardinality, yang menggambarkan 

bagaimana instance dari satu class berhubungan dengan instance dari class lain. 

 

 Contohnya seorang karyawan mungkin tidak mendapatkan hari libur, satu hari libur, 

atau mungkin banyak hari libur. 

 

 Demikian juga mungkin seorang karyawan tidak memiliki pasangan atau memiliki 

satu pasangan. 

S l i d e  



Contoh–Contoh Unified Modeling Language (UML): ( l a n j u t a n…)  
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 Class Diagram: ( l a n j u t a n…)  

S l i d e  



Memahami dan Merancang Use Case Diagram 
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 Overview Use Case Diagram: 
 Use case diagram adalah satu jenis dari diagram UML (Unified Modelling 

Language) yang menggambarkan hubungan interaksi antara sistem dan aktor.  

 

 Use case dapat mendeskripsikan tipe interaksi antara pengguna sistem dengan 

sistem itu sendiri.  

 

 Langkah awal untuk melakukan pemodelan, perlu adanya suatu diagram yang 

mampu menjabarkan aksi aktor dengan aksi dalam sistem itu sendiri, seperti yang 

terdapat pada use case diagram. 

 

 Use case diagram adalah ringkasan visual dari beberapa use case terkait dalam 

suatu sistem atau subsistem. 

 

 Sebagai contoh departemen service mobil yang khas, seperti yang ditunjukkan 

pada FIGURE 6–14 (pada slide 14) . 

 

 Departemen service melibatkan pelanggan, pencatat service untuk menyiapkan 

perintah kerja dan faktur, serta mekanik yang melakukan pekerjaan 

perawatan/perbaikan mobil. 

S l i d e  



Memahami dan Merancang Use Case Diagram ( l a n j u t a n…)  
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 Overview Use Case Diagram: ( l a n j u t a n…)  

S l i d e  



Memahami dan Merancang Use Case Diagram ( l a n j u t a n…)  
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 Overview Use Case Diagram: ( l a n j u t a n…)  

 Ketika use case diagram dibuat, langkah pertama adalah mengidentifikasi batas 

sistem, yang diwakili oleh sebuah persegi panjang. 

 

 Batas sistem menunjukkan apa yang termasuk dalam sistem (di dalam persegi 

panjang) dan apa yang tidak termasuk dalam sistem (di luar persegi panjang). 

 

 Setelah batas sistem diidentifikasi, use case ditempatkan pada diagram, aktor 

ditambahkan, lalu relationship–nya  ditampilkan. 

 

 Contohnya pada FIGURE 6–15 (pada slide 16). 

S l i d e  



Memahami dan Merancang Use Case Diagram ( l a n j u t a n…)  
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Memahami dan Merancang Use Case Diagram ( l a n j u t a n…)  
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 Overview Use Case Diagram: ( l a n j u t a n…)  

 Use case diagram adalah gambaran urutan interaksi yang saling berkaitan antara 

suatu sistem dengan aktor yang terlibat.  

 

 Use case diagram menggambarkan tipe interaksi antara pengguna/user suatu 

program/sistem dengan sistem itu sendiri.  

 

 Use case menggambarkan bagaimana sebuah sistem digunakan, serta dipakai juga 

untuk membentuk perilaku (behaviour) sistem yang akan dibuat.  

 

 Use case menggambarkan interakasi antara pengguna (aktor) dengan sistem yang 

sudah ada, serta memaparkan proses kegiatan dan proses bisnis yang dilakukan 

oleh pengguna (aktor).  

 

 Pada use case diagram, setiap proses digambarkan kedalam sebuah use case 

berbentuk oval dengan relasi/hubungan yang ada didalamnya. 



Memahami dan Merancang Use Case Diagram ( l a n j u t a n…)  

18 S l i d e  

  Contoh UCD: 

Penjelasannya ada 

pada slide 19. 



Memahami dan Merancang Use Case Diagram ( l a n j u t a n…)  
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  Contoh UCD: 

Penjelasan UCD yang 

ada pada slide 18. 



20 S l i d e  

  Contoh UCD: 

Simbol–simbol UCD. 
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  Contoh UCD: 

SI–Puskesmas  



Memahami dan Merancang Use Case Diagram ( l a n j u t a n…)  
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 Tujuan, Fungsi, dan Manfaat Use Case Diagram: 
Tujuan dari use case diagram antara lain: 

 Memetakkan kebutuhan sistem. 

 Merepresentasikan interaksi pengguna terhadap sistem. 

 Untuk mengetahui kebutuhan diluar sistem. 

 

Adapun fungsi dari use case diagram sebagai berikut: 

 Dapat menggambarkan urutan aktivitas proses yang ada pada suatu sistem. 

 Dapat menggambarkan proses bisnis dan juga urutan aktivitas yang ada dalam 

sebuah proses. 

 

Manfaat use case diagram adalah: 

 Memudahkan hubungan dengan menggunakan domain expert dan juga end user. 

 Adanya interface yang harus dimiliki oleh sebuah sistem. 

 Memberikan kepastian pemahaman yang pas, tentang requirement atau kebutuhan 

pada sebuah sistem. 

 Dapat digunakan untuk mengidentifikasi, siapa yang sedang berinteraksi dengan 

sistem, dan juga apa yang harus dilakukan untuk sistem tersebut. 

 Biasanya digunakan untuk melakukan verifikasi sistem yang dikembangkan. 

S l i d e  



Memahami dan Merancang Use Case Diagram ( l a n j u t a n…)  
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 Karakteristik  Use Case Diagram: 
Adapun ciri–ciri dari use case diagram antara lain: 

 Use case merupakan interaksi atau dialog antara sistem dan pengguna (actor), 

termasuk peralihan pesan serta tindakan yang dilakukan oleh suatu sistem. 

 

 Use case diprakarsai oleh pengguna/user (actor) suatu sistem dan mungkin 

melibatkan peran actor yang lain.  

 

 Use case harus menyediakan nilai minimal kepada satu pengguna (actor). 

 

 Use case bisa mempunyai perluasan yang menjelaskan tindakan khusus dalam 

interaksi, atau mungkin juga menyisipkan use case lain. 

 

 Use case class mempunyai objek yang disebut skenario.  

 

 Skenario menyatakan urutan pesan dan reaksi tunggal. 

S l i d e  
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